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Escuelab Innovacion Educativa es
un proyecto creado por cientificos y
expertos en educacion con el
objetivo de acercar la ciencia y la
tecnologia a los escolares de una
forma atractiva, practica e
Interactiva.

Queremos ayudar a que los
colegios y educadores brinden a
sus alumnos experiencias diferentes
en las que el nino sea el verdadero
protagonista de su aprendizaje vy
despliegue todo su potencial para
desarrollarse plenamente.




0’ Aprendizaje experiencial y contextualizado

que fomenta la curiosidad

" .Refuerzo de habilidades: pensamiento critico, \\ﬁ |
creatividad y trabajo en equipo.

o[» Trabajo en valores: cultura del esfuerzo,
respeto, constancia.

0’ Gestion positiva de la frustracion: el error
como parte del aprendizaje.

" Refuerzo de la autoestima y autonomia

mediante la asuncion de responsabilidades.



ESCUELAB y Método Rockbotic

Trabajamos bajo el paraguas de la
metodologia STEAM (siglas en inglés de
ciencia, tecnologia, ingenieria, artes vy
matematicas).

Esta metodologia, entre otros, mejora la
habilidad para resolver problemas,

, desarrolla
habilidades motrices, desarrolla el
pensamiento critico y creativo, la
inteligencia l6gico-matematica y
linguistica y refuerza la autoestima y el
trabajo colaborativo.
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‘& Creatividad

Método Rockbotic©’ es la metodologia original desarrollada para actividades de Robdtica y
programacion, cuyo proveedor extraescolar es ESCUELAB y que incluye técnicas para el desarrollo
de competencias en los campos de la robdtica, la programacion informatica y la impresion 3D.



Rockbotic te ofrece un proyecto integral que te acompana a lo largo de todas las etapas educativas, con un

firme compromiso con la educacion del futuro, para inventar el manana.
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; QUE VAMOS A HACER ESTE CURSO 25/267?

Exploracién y colonizacion del planeta Préxima B

El Plan de Actividades Extraescolares de Rockbotic para este curso ha sido disenado con el
objetivo de inspirar a estudiantes de Primaria y ESO a través de la aventura educativa “Operacion
Proxima B”. Esta narrativa nos guiara durante todo el ano en una experiencia de aprendizaje
transversal basada en tecnologias STEAM, exploracion cientifica y desarrollo de competencias
del siglo XXI.

Viviremos una mision interplanetaria ficticia: el planeta Tierra se encuentra en crisis y un equipo
de estudiantes-exploradores debe investigar si el planeta Proxima B puede ser una alternativa
viable para la humanidad. Desde su seleccion como astronautas, el entrenamiento espacial, el
diseno de trajes, campamentos, simulaciones de vuelo, hasta la investigacion bioldgica y la
presentacion final de resultados, el alumnado se convertira en protagonista de una gran
expedicion cientifica. Para ello, usaremos las siguientes herramientas:

- Programacion: Scratch, MakeCode, EdScratch, Python

- Robdtica: Edison, Micro:bit, Kit inventor, Superbit p
- Diseno 3D y VR: Tinkercad, SketchUp, Blender... QCOm

- Realidad Aumentada: Cospaces. . NOS

- Presentaciones: Canva, Genially, PowerPoint... O
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marta.flandez@escuelab.es
636 741 095
www.escuelab.es


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf1AW_a3MQXVOPQXWHzw5n0nzGDD7hQAYp2l_2SCJZM9LAHBQ/viewform?usp=header

